Neuznavani zasaht jeden z nepriijemnych procest pri hie airsoft. Hrac,
ktery neuznava zasah (téz Terminator) - Clovék ktery védomé neuznava zasah
nepritele kulickou a jako nasledek odmita opustit hriSté na misto a ¢as stanovené
scénairem. Hned na zac¢atku musime odstranit jeden z mytu, ktery se tyka airsoftu.
Pokus$eni neuznat zasah laka vSechny hrace. Ty, kteri si prisli zahrat poprvé a také
ty, ktefi hraji dlouho. Jen procento neuznanych zasahii u zkuSenych hracu je
mensi nez u novacki. Neuznani zasahi maze byt zptisobeno neuvédoméle a nebo
uvédoméle. Neuvédomélé neuznani zasahu - vznika tehdy, kdyZ hra¢ nepociti
zasah kulickou kvili mnozstvi obleceni a vybavy, které ma na sobé, nebo kdyz
kulicka uZ nema razanci. V tomto pripadé bojovat proti neuznavani zasahu velice
slozité a proto zde tyto pripady nebudeme rozebirat. Jedina véc, kterou miizeme
témto hraciim vzkazat je: "Zasah se da nejen pocitit, ale i uslySet a uvidét. Pokud
vam nékdo z protihraci tvrdi, Ze vas kulicka zasahla a nejste piresvédceni o opaku,
bylo by fér zasah uznat."Uvédomélé neuznani zasahu - Abychom pochopili
psychologii hraci, kteri neuznavaji zasahy.

Rozhodl jsem se trochu popremyslet nad situaci, kterd se tykd kazdého airsoftového hrace.
Co nuti ¢lovéka, ktery pochopil, Ze do néj trefili neuznat zadsah ? Nemyslim tim pfipady, kdy si ¢lovék v
zépalu boje nevsimne zasahu ( obzvlast na velké vzdélenosti), nebo kdyz se zda ze leti kulicka na
protivnika, ale ten stac¢i uhnout. TakZe... Vzal jsem do ruky zbran, oblékl jsem si husté vypadajici
vystroj (maskade atd.), podival se do zrcadla :...

"isem RAMBO, jsem KING, Iépe se pohybuji, umim skvéle mifit, rychle stfilim. Jsem opravdovej
vojdk a to jen proto, Ze jim chci bejt. Cely to stdlo majlant. Socka by si tohle urcité nemohla dovolit :).
Hooah!!! Kde je tady nepritel - ukaZte mi smér, ja se o néj postardm! A vibec, kaslete na to... jen
reknéte jak vypadd a jd si ho najdu..... ups, uz minulo 1/2 hodiny a Zddny pohyb. Zajimalo by mé, za co
jsem utratil tolik penéz?Beng...Co to md byt ? Sejmuli mé ? Kdo, odkud ? Prece kontroluji vsechno. Asi
je to ndhoda, moznd odrazem a nebo nékdo stfilel na slepo. Nevidim nikoho, tak asi nikdo nevidi mé.
Jestli je to tak, tak se to nepocitd. Jdu ddl. Nékde jsem tu vidél néjaky stin.Beng... Beng...Doprcic, jesté
Ze jsem se stihl schovat za tenhle kopec. Taddk. Nékdo po mé jde. Ale trefil, hajzl. Hovado. Vsiml si mé
ndhodou. Stésti chodi do kola obéas sedne na vola. Jsem uraZen, jsem pfece lepsi ne? ten idiot! Ne,
nikdo mé nedostane. Prece nejsem lama. Jd tady vdléim. UkdZu vam, Ze jsem opravdovej vojdk. UkaZ
Ze jsi stejné dobry. Tu mds...Odesel - mrtvola. Jen jdi, jdi. Moc nevyskakuj. Neni lehky mé sejmout.
Kaslu na to, Ze jsi to necCekal. Dobrej vojak musi byt vZdy pfipraven.... Beng.Je to v prdeli. Dockal jsem
se. Jak to udélal ?! Je lepsi ? Musim priznat zdsah. Pro¢? Abych si néco dokdzal ? Stejné vim, Ze jsem
preci lepsi. A co ostatni ? To urcité, vsem to Feknou jak mne néjakej trouba sejmul. Jak budu vypadat?
Tak co ? Mdm jit ?..."... Hele, tamhle jde néjakd skupinka. Dobre, zauto¢im ! KdyZ do mé trefi, v tom
Beng...No jo. Fakt, hned mé dostali. Tri proti jednomu, to se jim to stfili... No. Konec. Odchdzim.
Dobre, Ze jsem dal posledni ddvku ! No a co, co se vztekds ? Umirajici vojak mizZe taky naposled
vystrelit. To je fér, ne ? Jd tebe, ty mne. JenZe pravda je, Ze on diive mne a pak jd jeho. Jakej je v tom
rozdil ? Pfece o nic nejde, je to hra.No nic, jdu si odpocinout. Pékné jsem si zahrdl. Pristé mé urcité tak
lehce nesundaiji. Jesté si zahrajeme...

Ja jsem do toho parchanta v zeleném nasypal 1/2 zasobniku a on neodesel na mrtvolisté.
Taky nikam nejdu. On neuzndva a ja musim ?" ... a nebo"Kdo mé to trefil ? Ah...ten, co minule
neuznal ? Na mrtvolisté nejdu !"Tady jsme méli jen nékolik pfiklad( lidské psychologie. Jak s tim
bojovat? Otdzka na kterou asi neexistuje presna odpovéd. Jsem presvédcen, Ze neuznavani zasahl se
vlbec neda z airsftu odstranit. Nékteré rady jak tomu predchazet, najdete niZze.Pozorné si prectéte a
zapamatujte pravidla hry.Pokud mate pocit, Ze vas trefila kulic¢ka, je lepsi uznat zasah a odejit ze hry.
Je prece lepsi oZelet ¢ast hry, nezZ ziskat povést hajzla, ¢ehoz se velice Spatné zbavuje.Nepouzivejte
pfed a nebo v pribéhu hry alkohol, protoZe sniZuje citlivost a moralni zodpovédnost hrace.
Pamatujte, Ze Airsoft je jen hra, a v kazdé hie se nehraje jen o vyhru, ale o pocit radosti ze hry
samotné . KdyZ se vam zda Ze jste zasahli nepfitele, jeSté to neznamend, Ze je to pravda. Musite si



uvédomit Ze na kulicku plsobi mnoho faktord: délka letu, vitr atd...Pamatujte Zze metody valky s
neuznavanim zasahu prece existuji, a jsou docela jednoduché. Napf.: Stfilet pfimo na oteviené casti
téla ¢lovéka o kterém vim, Ze neuzndva zasahy, velkym mnoZstvim kulicek.Pamatujte, Ze lidi, ktefi
neuznavaji zasahy mohou byt sami potrestani (diskvalifikovani ze hry) a s nim i cely tym, ke kterému
patfi. TakZe nezrazujte sebe a sviij tym....neuzndvani zasahu bylo a vZdy bude - musime si vSak vytycit
za cil, co nejvice sniZit pocet téchto pripadd, aby to nemélo negativni vliv na tuto zabavu.
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