
Tady jen krátce, protože pořád vidím základní chyby v pohybu jednotky pod palbou (např. nechat 

se „přibít“ na 30m pistolí za sloup je ostuda) apod.. 

a)      Dlouhé zbraně (long rifle). Řadil bych sem většinu AKček ,  Colt M4, M16, HK G3 atd. atd. 

Představu určitě máte.  Zapomeňte na kecy o borcích, co střílí efektivně na 100m. Neříkám, že 

některé flinty nedostřelí, ale efektivně to použít na takovou dálku proti sehrané jednotce vážně nejde 

– zvlášť v zastavěné oblasti. Takže v terénu na dlouhou zbraň pozor tak na 50 - 60m, v zastavěné 

oblasti jsou nebezpečné kolem 30m (jde o to, že v terénu střelec často zahlédne celou postavu, 

kdežto za zdí třeba jen hlavu – musí víc mířit). Pod 20m je zase lehká nevýhoda jejich délka a delší 

doba pro zamíření. Parametry jednotlivých zbraní se můžou lišit. Nekamenujte mně za ta čísla... 

  

b)      Krátké zbraně (short guns, SMG). Tady jsou všechny MP5, P90, ale i třeba Uzi apod.. Tyhle 

legrácky jsou nepříjemné v zástavbě tak na 20 – 30m, dál už je zásah spíš náhodnou trefou. V terénu 

30 – 40m. Omlouvám se borcům, co trefí s P90 na 60 – až uvidím, uvěřím :) Značná výhoda proti 

dlouhým – lepší střelba za pohybu a kratší doba potřebná k míření. 

  

c)      Odstřelovačské pušky. Zde velmi záleží na umu. Většina běžně používaných ,,Sniperek“  má 

úsťovou rychlost 155-170 m/s , s tímto výkonem lze evektivně střílet na 60-70m, což sic není o moc 

více než s upgradeovanou AEG, ale pamatujte: střetnou se 3 na 3 lidi, 2 z prvních 3 ,,kropí“ a jeden je 

zdánlivě v klidu. Po kom asi budou tři protivníci střílet? No samozřejmě, po těch dvou (,,dva po mě 

střílí a vzadu je nějakej strašpytel co se krčí v houští, nejspíš se bojí a myslí si že si ho nevšimneme“) a 

právě to je sniperova největší výhoda,vypadá neškodně. Ale zdání klame, a ne zřídka by tato situace 

končila vítězstvím teamu s ,,tichým zabijákem“ on se nemusí krýt, je daleko,a protivník si ho většinou 

ani moc nevšímá. může v klidu zamířit, a vystřelit… 

A však tuto taktiku lze využít pouze při hromadných bojích. V případě osamoceného (a 

odhaleného) snipera bývá konec většinou rychlí. 

 Při boji na krátko vzdálenost (20m-) je odstřelovačská puška spíše na obtíž. Jednak je dlouhá a 

nepraktická, druhak často příliš siná (hrozí často i vážnější zranění zasaženého). 

  

  

U všeho platí: Pozor na kropiče s automatikou. Pokud jsem v křoví a nasype mi tam padesát kuliček (z 

jakékoli vzdálenosti), tak opravdu moc mířit nemusí… 
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