1. Utok

vvvs

chyb...

Pfi utoku policejnich zdsahovych jednotek se uplatiuji tfi pravidla. Jisté znate zkratku S.A.S..
Nejde jen o oznaceni naSeho teamu (Special Airsoft Services) a britské zdsahové jednotky.
Jde o jeji vyznam: Speed (rychlost), Agressivness (agresivita), Surprise (pfekvapeni).

Urcita rychlost je pfi Utoku nezbytnd. | kdyz nefikdm, Ze airsoftové odpoledne nejde taky
vyhrat dvou az tfihodinovou potulkou po okoli a ndsledném vybiti totdlné znudénych
obrancd, ze?

Agresivitu bych do airsoftu netahal. Spis bych sem dal odvahu. Jestlize napft. jeden ¢len tymu
kryje urcitou oblast, ale ostatni do ni prosté odmitaji vstoupit, tak to cely tym muZe rovnou
zabalit a jit domU. Budou tam jen pobihat a ¢ekat, aZ je obranci vymlati jednoho po druhém.

Prekvapeni bohuzel vzhledem k tomu, Ze protivnik nas utok ocekdava tézko dosdhneme, ale
mUzeme alespor zmirnit ten rambajs, se kterym se pohybujeme, at uz v terénu, nebo
v budové. Nemusi o nds védét uz pét minut predem...

Cilem utoku malé jednotky je oslabeni pozic obrancl v jednom misté, tlak a priilom obranné
linie. Pokud uz se utocnici pohybuji uvnitf prostoru obrancli, maji z poloviny vyhrano.

PFi utoku vyuZijeme zejména dvé strategie:

a)  Skirmish line uvadim jako prvni. Jde v podstaté o dobfe znamou rojnici. Clenové tymu
jsou od sebe vzajemné vzddaleni max. 10m tak, aby byla zachovana viditelnost ru¢nich
signald, pfip. mozZnost tichych rozkaz( a komunikace. Postupuji sou¢asné kupredu, pficemz
zachovdvaji rozestupy i jednotnou linii postupu. Vzdjemné se tak kryji a pro obrance je velice
tézké zaméfit palbu na celou linii (zvlast pokud se Utocnici rozumné kryji a nejdou jako na
strelnici...).

b)  Pin and flank: naprosto zakladni zaleZitost napf. pti vstupu do budovy, nebo pfi
prichodu oblasti, kde zndme pozice nepratel. Jeden ¢len tymu (zprav. stielec - dlouha
puska). OhroZuje pozice nepratel kryci palbou, jejiz t¢elem neni nékoho trefit, ale prosté
pribit (pin) nepftitele na pozice tak, aby nemohli ohrozit ostatni ¢leny tymu, ktefi mezitim
prekonaji nebezpecnou oblast a nasledné zautoci na nepfitele zboku (flank = kfidlo), ¢i
vevnitf v budové. Strelec venku zméni pozici a mize skrz okna velice efektivné podpofit tym
v budové.

Obé strategie se samozrejmé v okamziku konfrontace s nepfitelem kombinuji a pfi dobrém
veleni a komunikaci je obrana proti nim velice obtizna.



1. Obrana
Statisticky vychazeji redlné situace utok:obrana v poméru 1:2, Cili obranci maji (témér vidy)
vétsi Sanci na Uspéch. Na druhou stranu — zvlast pokud brani budovu — mensi moZnost
pohybu a jen stézi vyuziji moment prekvapeni. V airsoftu je tento pomér 1:1,2, takze se
utocnici nemusi tolik bat — maji Sanci.

Nebudu rozebirat postaveni jedn. ¢len tymu pfi obrané, jen bych upozornil na jednu
zasadni chybu, ktera vychazi ze strategie utoku: Obrdanci ¢asto zapominaji na zalohu. Alespon
jeden pokud mozno patrolujici ¢len je nezbytnost. Pribéh boje nejde nikdy predpovédét a

v pripadé prdlomu je existence/neexistence rezervy ¢asto rozhodujici faktor.

1. Presun jednotky
Nejucinnéjsi strategie pro presun malé jednotky je hlidka. Jeden ¢len se pohybuje v prostoru
pred zbytkem jednotky ( v redlu 50 — 200m, pro nase potieby staci 10 — 20m). Ostatni
¢lenové skupiny si hlidaji urcené sméry a postupuji.

Zakladni pravidla pfi presunu skupiny: Nekoukat na zem. Nekoukat ve sméru pohybu (hlidat
si svQj urceny smér). KdyzZ uz se pohybuju, tak v nizkém postoji a rychle. Na ¢leny tymu se
divat jen na smluveny signal (tfeba hvizd). UdrZovat rozestupy (automatika je svinstvo —
mohli byste pomfit vSichni najednou).
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